
椙椒椓椔椕椖椗椘椙椚椕椛検椝椞椙椒椓椔椕椖椗椘椙椚椕椛検椝椞

椚椕椟椐椑

椚椕椟椐椑

椒椓椔椕椖椗椘 椚椕椒椓椔椕椖椗椘椖椙椑椚椕椒椓椔椕椖椗椘椖椙椑

椕椖

椚椕椚椛椟椐椑

椚椕椚椛椟椐椑

椒検椝椞椟椠椞椡椢椢椣椤椠

椥検椦椗椧検椦椗検椨椑

椥検椦椗椧検椦椗検椨椑

検椩椪椗椫椗椫椬椭 椮椯椰椱椔椰椲椳椴椵椶椙検椦椑椮椯椰椱椔椰椲椳椴椵椶椙検椦椑

検

椷椪

椸椖椚椕椑

椸椖椚椕椑

椝検椘椹椺椻椼

椽椚椦椾椑

椽椚椦椾椑

椿楀楁楀楂椧楃検楄楅楆椳楇検楀楁椪楈 椽椚楉楊椑椽椚楉楊椑楋楌楍検椩楎楁椷椭椷

椽椚楏楐椑

椽椚楏楐椑

椪椭楀椩検楑楒楓楔楀楁椪楕

楖椚楗楘椑

楖椚楗楘椑

椘椹椺楙楚楛楜楝検楗 楞椚椛楟楠椟椗楡椐椑楞椚椛楟楠椟椗楡椐椑楢楣検椗楤楟

楥楘楦楧椑楨椫椪椭

楥楘楦楧椑楨椫椪椭

楩椢椡椣楪椑楩椢椡椣楪椑

楀楫椷椩椷楫楬椭椩椭業楮楮椬楯椟椢

楰楱椦椾椳楉楊楙楲楳椑

楰楱椦椾椳楉楊楙楲楳椑

検

楀椬楴極楶椚楷椚楸椳椚椾楹椚楺楻楼楽楾楏楾楷楿楰楲楳榀

椪椬楴極榁概椚楻楼楽榃椯楤榄楲楳榅

椷椬榆榇椒椓椔検榁榈榉楻榊榋榋椗榌榍楻楚楶楰楱楘榎榏楦楧楰楱楻椦椾楉楊榐榑榅

椫椬検楶椺椰椱椚楾楏楾楰楱榅楬椬椚椕榒榓椦榎楾楰楱

椚椕榔榕楲楳椑

椚椕榔榕楲楳椑

榖榗椔榘椙検検検検検楅椯榔椔榘椙検検検検検楅榙榔椔榘椙検検検検検椰椱椔榘椙検検検検検

榚楽椛楑椑

榚楽椛楑椑

検楀榛榜楤椋楑椑椒椓椔椕椖椗椘榝椿楀榞榟楻榠榡検榢榣榤楻椯榥榦榧榨榞榩榪椪椭楀楨榫楀榬椿楀榞

椪榛椰椱椛楑椑椒椓椔椕椖椗椘椰椲椛椕楙榁概椘榄榝椿楀榞榟楻榠榡検榭榮榯楻椯榥榦榧榨榞榩榪椪椭楀楨榫楀榬椿楀榞榅検

榰榔椛楑椑

榰榔椛楑椑

検椒椕椖椗椘椔椿榱榞椙楻榲榳榴楻榵榶椝検榨榞榩楻椪椭椭楬

椚椕榷榸椑

椚椕榷榸椑

検椕椖椗椘榹榺椶検榻榼榽楷椘椹椺椻椼椚椕楻榾榿槀椕椓椔槁槂槃楻榸槄椕椖椗椘楷槅槆楹楲槇楻検

槈楽椘椹椺椓椔槀槉椕椖楻榿椰槊構槌榽槍槎楷楞槏榅椒椓椔榹楾槐槑槒槓槔槕楽楷椕椖椗椘椓椔槖楾楻榾槗様槙

榺槚椓椔楷槛槜楻槝様槙槞槟槠槡椘椹椺槢槣楷槤槥楻槦槧椮様槙槨槩槪槫楷楓楔楹槬槭榒槮椳榷槯槰榺槱楷椓

槲槳槴椳榵槵楷椕椖榒槮楹槶槷楷槸槹槺槜槰槻槙椝槼楷楽槽榅槾楸楻椒椓椔槿愀愁榺椶検榻愂槁椕椖椗椘椚椕楷

愓椘椓椔楻槛椓榹楦愔椳榉榍椳椺愕愖椶槎愗愘愉榗楻検榁椒椓椔愚槁榼榽楻槁楺愛愉榗椚椕楷検榁愜槷椻椼榅



课程教学目标：课程教学目标： 结合专业培养目标，提出本课程要达

到的目标。这些目标包括：

1. 知识与技能目标：通过该课程的学习，学生不仅要

掌握C程序设计语言的语言知识，更重要的是在实践中

逐步掌握程序设计的基本思想和方法，培养问题求解和

语言的应用能力。

2. 过程与方法目标：C语言程序设计是一门实践性很强

的课程，课程学习有其自身的特点，听不会，也看不

会，只能练会。学习者必须通过大量的编程训练，在实

践中掌握语言知识，培养程序设计的基本能力，并逐步

理解和掌握程序设计的思想和方法。因此，课程教学必

须是课堂教学与学生自主学习相结合，课堂教学包括理

论教学与实验教学两个环节，课堂理论教学必须组织大

量的程序设计典型案例，通过案例介绍语言知识和常用

算法，同时培养学生阅读程序的方法和能力，让学生在

课程学习中始终围绕程序设计这个中心。实验教学基

于“阶梯递进”模式，包括演示实验、自主实验和主题

实验三个环节，环节间和环节内都呈阶梯递进逻辑关

系，演示实验侧重程序调试基本方法和技巧，调试程序

能力的培养，由教师在课堂上演示，学生课后模仿完

成。自主实验主要是根据知识点设置一系列简单的验证

性实验，紧扣课堂教学内容，偏重基本知识和能力，以

掌握和巩固课堂教学内容为目的，实验内容充分体

现“教学做一体化”的分步教学思想（示例→模仿→独

立），便于学生自主学习，通过大量的编程实践，使学

生逐步领会和掌握程序设计的基本思想和方法。在此基

础上，学生可以有选择性地开展主题实验（综合性实

验），培养综合应用语言的能力和综合分析能力，提高

编程水平，让学生理解结构化程序设计的思想，掌握结

构化程序设计的方法。

3. 情感、态度与价值观发展目标：通过本课程的学

习，培养作为一个工程技术人员必须具备的坚持不懈的

学习精神，严谨治学的科学态度和积极向上的价值观，

为未来的学习、工作和生活奠定良好的基础。

√ 核心能力1：认知与理解计算思维的能力

√ 核心能力2：应用计算机技术分析解决问题的能力

√ 核心能力3：正确获取、评价与使用信息的素养

√ 核心能力4：基于信息技术手段的交流与持续学习能

力

理论教学进程表理论教学进程表

周次周次 教学主题教学主题

教学教学

时长时长 教学的重点与难点教学的重点与难点

教学方教学方

式式

作业安作业安

排排

本课程与学生核心能力培养之间的关联（可多本课程与学生核心能力培养之间的关联（可多

选）：选）：



1 引言:课程介

绍/简单程序

4 课程介绍；程序和程序设计语言；算法及其描述；简单C

语言程序；C语言简介；实现问题求解过程 编写简单数

据处理程序；if语句计算分段函数。

简要介绍

C语言的

功能、语

法要素、

特点和程

序设计求

解问题的

一般步骤

等，要求

学生理解

并掌握本

章的要点

和重点。

通过几个

简单、典

型的案例

介绍，尽

快学会用

C语言编

写简单程

序。

网上作业

（第一

章）

2 简单程序 2 for语句实现循环次数已知的编程问题求解；定义和调用

函数；简单计算器程序。

通过几个

简单、典

型的案例

介绍，尽

快学会用

C语言编

写简单程

序。

网上作业

（第二

章）

3 数据类型和表

达式

4 数据类型；常量和变量；输入和输出；类型转换；表达

式。

选讲本章

的知识内

容，理解

并掌握本

章的要点

和重点。

网上作业

（第三

章）

理论教学进程表理论教学进程表

周次周次 教学主题教学主题

教学教学

时长时长 教学的重点与难点教学的重点与难点

教学方教学方

式式

作业安作业安

排排



4,5 分支结构 4 分支结构及作用；多分支结构；逻辑运算和关系运算；字

符型数据在内存中的存储。

通过几个

简单、典

型的案例

介绍，理

解并掌握

分支结构

的相关语

言知识，

能使用分

支结构编

写应用程

序。

网上作业

（第四

章）

6 循环结构 2 循环结构及作用；循环结构的实现方法；几种循环语句的

比较。

通过典型

案例的讲

解，理解

并掌握循

环结构的

相关语言

知识，能

使用多种

循环语句

编写简单

的应用程

序。

课堂作业

7 循环结构 2 多重循环；循环结构程序设计。 通过典型

案例的讲

解，理解

并掌握多

重循环的

相关语言

知识，能

使用多重

循环（二

重）编写

稍复杂的

应用程

序。

网上作业

（第五

章）

理论教学进程表理论教学进程表

周次周次 教学主题教学主题

教学教学

时长时长 教学的重点与难点教学的重点与难点

教学方教学方

式式

作业安作业安

排排



8 函数 2 模块化程序设计方法、函数的定义、调用与声明；函数参

数与参数传递。

通过典型

案例的讲

解，理解

并掌握函

数的相关

语言知

识，能使

用自定义

函数方法

编写应用

程序。

课堂作业

9,10 函数 4 函数参数与参数传递；递归函数；局部变量、全局变量和

静态变量；编译预处理。

通过典型

案例的讲

解，理解

并掌握函

数的相关

语言知

识，能使

用自定义

函数方法

编写应用

程序。

网上作业

（第六

章）

11 数组 2 数组的相关概念；一维数组的定义、存储和引用；一维数

组程序设计；二维数组的定义、存储和引用。

理解数组

的概念，

掌握一

维、二维

数组的定

义、存

储、引用

方法和一

维数组程

序设计。

课堂作业

理论教学进程表理论教学进程表

周次周次 教学主题教学主题

教学教学

时长时长 教学的重点与难点教学的重点与难点

教学方教学方

式式

作业安作业安

排排







2 实验1：熟悉C

语言编程环

2 上机环境、程序基本框架和简

单程序。

演示 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 熟

悉C语言

上机环

境、程序

框架和简

单语句的

编程。

4 实验2：C语言

简单程序设计

2 if-else语句的简单使用；for

语句的简单使用；库函数的使

用，自定义函数的定义、声明

和调用，能模仿案例编程。

验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 掌

握if-

else语

句、for

语句、自

定义函数

的简单使

用，能模

仿案例编

程。

5 实验3：分支结

构程序设计

2 选择结构。 验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 理

解选择结

构基本语

句，并能

在编程中

正确使

用。

实践教学进程表实践教学进程表

周次周次 实验项目名称实验项目名称 学时学时 重点与难点重点与难点

项目类项目类

型型

教学方教学方

式式



6,7 实验4：循环结

构程序设计

4 循环结构。 验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 理

解循环结

构基本语

句，并能

在编程中

正确使

用。

8,9,10 实验5：函数程

序设计

4 自定义函数。 验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 掌

握自定义

函数的定

义、声明

和简单编

程。

11,12,13 实验6：数组程

序设计

4 一维数组、二维数组的定义与

使用；字符数组、字符串、字

符串函数。

验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式。

掌握一维

定义、基

本操作与

编程；掌

握二维数

组定义与

编程应

用；掌握

字符串、

字符串函

数的使用

与编程应

用。

实践教学进程表实践教学进程表

周次周次 实验项目名称实验项目名称 学时学时 重点与难点重点与难点

项目类项目类

型型

教学方教学方

式式



14,15,16 实验7：指针程

序设计

4 指针定义与使用。 验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 掌

握指针的

定义，并

使用指针

处理数

据。

17 实验8：结构程

序设计

2 结构体定义与使用。 验证 采用演

示-例题-

模拟-独

立编程的

模式 掌

握结构体

的定义，

并使用结

构体编程

处理数

据。

13,14,15,16,17,18 实验9：主题实

验

8 运用函数、数组、结构等综合

能力设计一个综合程序。

综合 采用案例

—模仿的

的编程模

式，独立

完成一个

综合设计

程序。

合计： 32

实践教学进程表实践教学进程表

周次周次 实验项目名称实验项目名称 学时学时 重点与难点重点与难点

项目类项目类

型型

教学方教学方

式式

成绩评定方法及标准成绩评定方法及标准

考核内容考核内容 评价标准评价标准 权重权重

平时作业 1. 评价标准：作业参考答案。 2. 要求：按时完成作业。 0.15

期中考试 1. 评价标准：试卷参考答案。 2. 要求：独立、按时完成考试。 0.15

自主实验/主题

实验

1.评价标准：自主实验/主题实验按照实验的要求设计界面，代码和功能模块，程序

运行的正确性，主题实验能描述整个项目的设计过程和实现。 2.要求：自主实验独

立完成，主题实验完成项目需要的支撑界面，能完成项目的各项功能，界面使用方便

和合理，文档编写，每个学生应有应有独立的模块设计文档描述。

0.20

期末考试 1. 评价标准：试卷参答案。 2. 要求：独立、按时完成考试。 0.50



大纲编写日期：大纲编写日期：2018-03-21

系（专业）课程委员会审查意见：系（专业）课程委员会审查意见：

我系（专业）课程委员会已对本课程教学大纲进行了审查，同意执行。

系（专业）课程委员会主任签名：

日期：  年 月  日

注：1、课程教学目标：请精炼概括3-5条目标，并注明每条目标所要求的学习目标层次（理解、运用、分注：1、课程教学目标：请精炼概括3-5条目标，并注明每条目标所要求的学习目标层次（理解、运用、分

析、综合和评价）。本课程教学目标须与授课对象的专业培养目标有一定的对应关系 析、综合和评价）。本课程教学目标须与授课对象的专业培养目标有一定的对应关系 

2、学生核心能力即毕业要求或培养要求，请任课教师从授课对象人才培养方案中对应部分复制2、学生核心能力即毕业要求或培养要求，请任课教师从授课对象人才培养方案中对应部分复制

（http://jwc.dgut.edu.cn/） （http://jwc.dgut.edu.cn/） 

3、教学方式可选：课堂讲授/小组讨论/实验/实训 3、教学方式可选：课堂讲授/小组讨论/实验/实训 

4、若课程无理论教学环节或无实践教学环节，可将相应的教学进度表删掉。4、若课程无理论教学环节或无实践教学环节，可将相应的教学进度表删掉。
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